
Regulamin Swap Party 

1. Organizatorem wydarzenia jest Gmina Jabłonna.  
2. Udział w wydarzeniu jest bezpłatny.  
3. Swap polega na bezgotówkowej wymianie rzeczy między uczestnikami.  
4. Uczestnik wydarzenia nie jest zobowiązany do przekazywania rzeczy na akcję aby 

zabrać pozostawioną rzecz przez innego uczestnika akcji. 
5. Przyjmowane są wyłącznie rzeczy w dobrym stanie — czyste, kompletne i sprawne.  
6. Nie przyjmujemy rzeczy niekompletnych, uszkodzonych, zniszczonych ani 

wymagających naprawy — takie przedmioty nie będą dopuszczone do udziału w akcji.  
7. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjęcia rzeczy niespełniających 

powyższych zasad.  
8. Uczestnicy są zobowiązani do zachowania porządku i poszanowania innych osób oraz 

przekazywanych rzeczy.  
9. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za jakość i stan rzeczy wymienianych między 

uczestnikami.  
10. Pozostawione po wydarzeniu rzeczy mogą zostać przekazane na cele charytatywne lub 

zutylizowane. 
11. Sprzęty elektroniczne przyjmowane będą tylko po teście ich sprawności. 
12. Rzeczy wielkogabarytowe tj. lodówka, pralka, meble i tym podobne, ze względów 

logistycznych nie mogą zostać przekazane na akcję.  
13. Na akcję nie będą przyjmowane żadne tekstylia (np. ubrania, tkaniny, pościel). 

 

Regulamin korzystania z planszowiska podczas wydarzenia SWAP PARTY 

1. Planszowisko jest dostępne dla wszystkich uczestników wydarzenia w godzinach jego 
trwania.  

2. Gry planszowe udostępniane są na miejscu i należy z nich korzystać wyłącznie na 
terenie wydarzenia.  

3. Osoby korzystające z gier zobowiązane są do dbania o ich stan oraz kompletność 
wszystkich elementów.  

4. Przed rozpoczęciem gry uczestnik powinien sprawdzić, czy zestaw jest kompletny, a po 
zakończeniu rozgrywki upewnić się, że wszystkie elementy zostały odłożone do 
pudełka.  

5. Zabrania się wynoszenia gier poza wyznaczoną strefę planszowiska.  
6. W przypadku zgubienia lub uszkodzenia elementów gry należy niezwłocznie 

poinformować organizatora.  
7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za niewłaściwe korzystanie z gier przez 

uczestników. 

 

 


